1. Что такое MVC. Нарисуйте во время ответа на доске схему работы данного архитектурного паттерна.
2. Что такое MVC. Дайте определение Controller в данной архитектуре. Расскажите про аннотации @Controller и @RequestMapping
3. Что такое MVC. Расскажите про аннотации @GetMapping, @PostMapping, @RequestParam.
4. Расскажите про Spring Cloud и работу микросервисного приложения. Зачем нужна Eureka в микросервисном приложении. 
5. Расскажите про API Gateway и как его реализовать в Spring проекте. Объясните в каких случаях используется и зачем нужен
6. Расскажите про Circuit Breaker. Какой принцип его работы? Что такое Spring Boot Actuator и зачем он нужен? 
7. Расскажите как выполнить хостинг сайта. За пример можно взять любой существующий хостинг или даже свой сервер.
8. Расскажите анатомию Spring проекта. Расскажите про директорию Controller. Какой код в ней должен писаться и по какому принципу.
9. Расскажите анатомию Spring проекта. Расскажите про директорию Service. Какой код в ней должен писаться и по какому принципу. Почему мы используем два сервиса?
10. Расскажите анатомию Spring проекта. Расскажите про директорию Model. Какой код в ней должен писаться и по какому принципу.
11. Расскажите анатомию Spring проекта. Расскажите про директорию Repository. Какой код в ней должен писаться и по какому принципу.
12. Что такое JDBC. Расскажите как подключить базу данных к Spring проекту.
13. Что такое JDBC. Расскажите какие зависимости нужно подключить для работы с базой данных, опишите их конкретную пользу (минимум 3)
14. Что такое JDBC. Расскажите как изменяется Spring проект при работе с базой данных.
15. Что такое API? Дайте определению Swagger и расскажите про его применение в работе с API.
16. Что такое API? Какие зависимости необходимо подключить для работы со Swagger, расскажите их конкретную пользу и зачем нужна каждая (минимум 3)
17. Что такое API? Как реализовать пояснения к API и также как скрыть метод из Swagger
18. Дайте определение Spring Security. Как именно он реализует защиту сайта?
19. Что такое JDBC. Подробно расскажите как установить связи для данных в Spring проекте.
20. Дайте определение Spring Security. Зачем нужны файлы MvcConfig и WebSecurityConfig, что в них должно находиться?
21. Что такое Java Spring? Расскажите о плюсах и минусах его использования.
22. Что такое SSL и HTTPS? Дайте развернутый ответ и расскажите где используется.
23. Что такое GameObject в Unity? Как создать новый GameObject и какие компоненты автоматически добавляются к нему при создании?  
24. Что такое Scene (сцена) в Unity? Как сохранить сцену и почему важно делать это регулярно? Что происходит при загрузке новой сцены?  
25. Что такое Component в Unity? Приведите примеры трех обязательных компонентов для 2D-объекта и объясните их функции. Какие компоненты можно добавить через Inspector?  
26. Что такое Transform? Какие основные свойства он содержит, и как они влияют на объект в сцене? Можно ли изменить эти свойства через скрипт? Как работает дочерний объект относительно родительского?  
27. Что такое Prefab (префаб)? Как создать префаб и как его использовать для создания нескольких копий объекта в сцене? В чем преимущество использования префабов? Как обновить префаб после изменения объекта?  
28. Что такое Hierarchy (иерархия)? Как она организована в Unity? Какие преимущества дает использование родительских и дочерних объектов? Как переместить объект в другую папку или сцену?  
29. Что такое Rigidbody2D? Какие параметры он имеет, и как они влияют на поведение объекта? Как добавить гравитацию к объекту? Что произойдет, если у двух объектов нет компонента Rigidbody2D?  
30. Что такое Collider2D? Какие типы коллайдеров существуют в Unity 2D? Для чего используется компонент "Is Trigger"? Как проверить столкновение между двумя объектами через скрипт?  
31. Как работает физический движок Unity 2D? Как обнаруживаются столкновения, и какие методы используются в скриптах для обработки этих событий? В чем разница между OnCollisionEnter2D и OnTriggerEnter2D?  
32. Что такое Animator? Как создать анимацию для объекта и как связать её с Animator Controller? Какие параметры можно использовать для управления анимацией? Как переключаться между состояниями анимации?  
33. На каком языке программирования обычно пишутся скрипты в Unity? Как создать новый скрипт и привязать его к GameObject? Какие методы вызываются автоматически при старте игры и каждом кадре? В чем разница между Update() и FixedUpdate()?  
34. Что такое MonoBehaviour? Какие основные методы жизненного цикла объекта существуют в Unity? В чем разница между Start() и Awake()? Когда вызывается метод OnDestroy()?  
35. Как получить доступ к другому GameObject через скрипт? Как найти объект по тегу или имени? Как передать данные между объектами? Как использовать ссылки на объекты через Inspector?  
36. Что такое Sprite? Как импортировать спрайт в Unity и настроить его параметры? Какие форматы текстур поддерживаются в Unity? Как разделить спрайт на несколько частей (Sprite Mode Multiple)?  
37. Что такое Sorting Layer? Зачем он нужен в 2D-играх? Как настроить порядок отображения объектов с помощью "Order in Layer"?  
38. Что такое Camera в Unity? Как настроить камеру для 2D-игры? Как сделать так, чтобы камера следила за игроком? Как ограничить область видимости камеры?  
39. Что такое Canvas в Unity? Какие режимы отображения Canvas существуют? Как создать простое меню с кнопкой и текстом? Как изменить размер и позицию элементов UI?  
40. Как работает система UI в Unity? Какие основные компоненты используются для создания интерфейса? Как изменить размер и позицию элементов UI? Как сделать адаптивный интерфейс?  
41. Как добавить звук в Unity? Что такое AudioSource и AudioListener? Как воспроизвести звук через скрипт? Как настроить громкость и петли для звука?  
42. Как переключаться между сценами в Unity? Как загрузить новую сцену через скрипт? Что такое SceneManager? Как передать данные между сценами?  
43. Что такое Asset Store? Какие полезные пакеты можно найти в Asset Store для 2D-разработки? Как установить пакет из Asset Store? Как удалить ненужные пакеты?  
44. Что такое Tilemap в Unity? Как создать карту уровня с помощью Tilemap? Какие инструменты помогают рисовать плитки? Как настроить коллайдеры для Tilemap?  
45. Что такое Coroutines в Unity? Как создать корутину и зачем она нужна? В чем разница между корутинами и обычными методами? Как остановить корутину?
46. Что такое GameObject в Unity? Как создать новый GameObject и какие компоненты автоматически добавляются к нему при создании?  
47. Что такое Scene (сцена) в Unity? Как сохранить сцену и почему важно делать это регулярно? Что происходит при загрузке новой сцены?  
48. Что такое Component в Unity? Приведите примеры трех обязательных компонентов для 2D-объекта и объясните их функции. Какие компоненты можно добавить через Inspector?  
49. Что такое Transform? Какие основные свойства он содержит, и как они влияют на объект в сцене? Можно ли изменить эти свойства через скрипт? Как работает дочерний объект относительно родительского?  
50. Что такое Prefab (префаб)? Как создать префаб и как его использовать для создания нескольких копий объекта в сцене? В чем преимущество использования префабов? Как обновить префаб после изменения объекта?  
51. Что такое Hierarchy (иерархия)? Как она организована в Unity? Какие преимущества дает использование родительских и дочерних объектов? Как переместить объект в другую папку или сцену?  
52. Что такое Razor Pages и как они отличаются от MVC? Какие файлы составляют Razor Page (.cshtml и .cshtml.cs) и как они взаимодействуют? Как работает связывание данных в Razor Pages, и как использовать атрибут [BindProperty] для привязки данных из формы? Какие основные директивы Razor используются для работы с HTML и C#?
53. Как создать динамическую страницу с использованием моделей в Razor Pages? Как передать данные из модели в представление через @model? Как работают циклы (@foreach) и условия (@if) в Razor? Как организовать связь между моделью и Razor Page?
54. Какие основные директивы Razor используются для работы с HTML и C#? Приведите пример использования @Html.Raw, @DateTime.Now и @functions. Как организовать связь между моделью и Razor Page? Какие директивы используются для работы с частичными представлениями?
55. Как работают тег-хелперы в Razor Pages? Приведите пример использования asp-for, asp-action, asp-controller. Как создать пользовательский тег-хелпер? В чём преимущества использования тег-хелперов вместо обычного HTML?
56. Как обрабатываются POST-запросы в Razor Pages? Как выполнить валидацию модели с помощью атрибутов DataAnnotations? Приведите пример модели с аннотациями [Required], [StringLength] и [Range]. Как отобразить сообщения об ошибках валидации на странице Razor?
57. Как использовать тег-хелперы для отображения ошибок валидации? Приведите пример использования asp-validation-for и объясните, как он работает. Как настроить глобальную валидацию для всех Razor Pages? Какие атрибуты DataAnnotations вы знаете?
58. Как организовать работу с формами в Razor Pages? Приведите пример формы с использованием Html.BeginForm и asp-for. Как обработать отправку формы на сервер? Как выполнить проверку данных перед сохранением в базу?
59. Как реализовать пагинацию на Razor Page? Приведите пример кода для отображения данных с разбиением на страницы. Как организовать навигацию между страницами?
60. Как добавить фильтрацию данных на Razor Page? Приведите пример реализации поиска по текстовому полю. Как организовать автодополнение для поля поиска?
61. Как организовать работу с несколькими формами на одной Razor Page? Приведите пример кода для обработки данных из разных форм. Как избежать конфликтов при обработке нескольких POST-запросов?
62. Что такое REST API и какие принципы лежат в его основе (GET, POST, PUT, DELETE)? Как настроить маршрутизацию в API-контроллере? Как создать API-контроллер в ASP.NET Core? Какие типы возвращаемых значений можно использовать в методах контроллера (например, IActionResult, ActionResult<T>)?
63. Как реализовать методы POST, PUT и DELETE в API для добавления, обновления и удаления данных? Приведите пример кода для каждого метода. Как выполнить валидацию входных данных в API? Как обработать ошибки валидации и вернуть стандартизированный ответ?
64. Как подключить Entity Framework Core к проекту? Что такое миграции и как их создавать? Приведите пример команд для добавления и применения миграций. Как определить модель базы данных и выполнить её миграцию в БД?
65. Как организовать CRUD-операции (создание, чтение, обновление, удаление) с использованием EF Core? Приведите пример кода для добавления записи в базу данных. Как выполнить запросы к базе данных с использованием LINQ?
66. Как реализовать фильтрацию и пагинацию данных в методе GET API? Приведите пример кода для фильтрации данных по определённому полю. Как организовать разбиение данных на страницы?
67. Как организовать работу с несколькими контекстами базы данных в одном проекте? Приведите пример кода для работы с двумя разными базами данных. Как выполнить миграции для каждого контекста?
68. Как реализовать поиск данных в API? Приведите пример кода для поиска записей в базе данных по определённому полю. Как организовать автодополнение для поля поиска?
69. Как настроить логирование запросов к API? Какие провайдеры логирования доступны в ASP.NET Core (например, Console, Debug, Serilog)? Приведите пример кода для записи логов в файл.
70. Как реализовать экспорт данных из API в CSV или Excel? Приведите пример кода для генерации CSV-файла. Как использовать библиотеки, такие как CsvHelper или EPPlus?
71. Что такое JWT и какова его структура? Как настроить аутентификацию с использованием JWT в ASP.NET Core? Как реализовать регистрацию и вход пользователей в API? Как защитить эндпоинты с помощью атрибута [Authorize]?
72. Как настроить ролевую авторизацию (Role-based Authorization) в ASP.NET Core? Приведите пример использования атрибута [Authorize(Roles = "Admin")]. Как создать кастомные политики доступа?
73. Как организовать глобальную обработку исключений в ASP.NET Core? Как вернуть стандартизированные ошибки в формате ProblemDetails? Как создать Middleware для обработки ошибок? Приведите пример кода Middleware, который перехватывает ошибки и возвращает JSON-ответ.
74. Как реализовать загрузку и скачивание файлов в ASP.NET Core? Где можно хранить файлы (локально или в облаке)? Как организовать безопасную загрузку файлов? Приведите пример кода для сохранения файла на сервере.
75. Как ограничить размер загружаемых файлов и разрешить только определённые типы файлов? Приведите пример кода для валидации файлов. Как организовать скачивание файла с сервера?
76. Как разработать полноценное веб-приложение с использованием Razor Pages и Entity Framework Core? Как организовать CRUD-операции для управления данными? Как добавить валидацию, обработку ошибок и фильтрацию?
